@ NYT AALBORG UNIVERSITETSHOSPITAL

- for fremtidens patienter



PROGRAM

* Introduktion til Nyt Aalborg Universitetshospital
* Introduktion til 3D Caven pa NAU

« Eksempler pa besgg i 3D Caven
« Egen henvendelse
» Planlagt forlgb - UKL
« Temadage psykiatrien
* Fremtiden

 Afrunding / Spgrgsmal




INTRODUKTION TIL NYT AALBORG UNIVERSITETSHOSPITAL

V. JOHN SCHERMER STEFANSEN



Skagen Gigt- og Rygeenter

Psyliatrien
Frederikshawvn

Regionshospital Nordjylland

Hjerring .

Bronderslev

Psykiatriske Sygehus

Regionshospital Nordjylland
Frederilshavn
Meuroenhed Maord

Aalborg
Universitetshospital

Aalborg Universitershospital
Thisted
Psyliatrien - Aalborg Universitetshospital
Psykiatrien
Thy-Mors

Aalborg Universitetshospital
Farso

Budget 2018

Sundhedsomradet (ekskl. anlaeg og kvalitetsfondsprojektet)
- Heraf til sygehusomradet inkl. Psykiatri

- Heraf til Aalborg Universitetshospital

11,5 mia. kr.
8,8 mia. kr.
5,1 mia. kr.




AALBORG
UNIVERSITETSHOSPITAL

» Aalborg Sygehus har veeret et universitetshospital siden 2003

 Der er ca. 6.500 ansatte pa Aalborg Universitetshospital
(heraf 5500 pa Aalborg UH Nord og Syd)

« Aalborg Universitetshospital varetager:
* Hgjtspecialiserede funktioner: ca. 640.000 indbyggere
(inkl. dele af Region Midt)
* Regionale funktioner: ca. 490.000 indbyggere
+ Basis funktioner: ca. 250.000 indbyggere

(ekskl. enkelte elektive procedurer)

Vision for NAU Veekst i forskningsaktiviteterne

Integrere klinik, forskning, udvikling og innovation Forventet udvikling ca. 2017-2018:

* 50 kliniske professorer

» Status februar 2015: e 75-100 Ph.d. studerende

» 30 kliniske professorer (42 kliniske professorer 2017)

e 71 kliniske lektorer

« 73 Ph.d. studerende indskrevet ved instituttet
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INTRODUKTION TIL 3D CAVEN PA NAU

V. KRISTINA LISBETH NIELSEN
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3D CAVE - BRUGERINVOLVERING




3D CAVE - REVIT

Autodesk Revit — 63 modeller
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3D CAVE - BRUG AF MODELLER

« 3D Cave
« Udbud
* Byggepladsen
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3D CAVE - KLARGOYRING

Autodesk Revit

Autodesk 3DS Max

Unity
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Autodesk et 2016 - NALLD_ARK_AP_02 - 3D Viewe (30]
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Autodesk Revi



3DS - PLUG IN
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Autodesk 3DS Max
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UNITY

Unity

(=
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3D CAVE - UDEN MATERIALER




3D CAVE - MED MATERIALER

ierarchy |
|Gizmos+| @Al ) l|creater| @Al ) |
F




3D CAVE - MED LYS

File Edit Assets GameObject Component Satavision Window Help

S [ o=3 LD = Center | @ Local & | [Account ~ | [Layers ~|{Layout -~ |
“# Scene :

=T . — Hierarchy 2 .= © Inspector .
= mosz| @Al ) e ) — ;
Shaded <) | ™ Gizmos *| @Al ) ||| Create 7| (@A M [Floor 234001_Gulv_Beton_Afretning_: []Static v
Hindtag (33) ;4 Tag | Untagged 4] Layer [ Default

Treel0_4 (1)
E::: g; YA _ Transform
Cube (3) Position X 5200 Y 0.68 z
Cube (4) Rotation X270 Y0 zlo
Cube (5) Scale X 3048 Y 30.48001 Z 30.48001
Cube (6)
Cube (7)

Model | Select | Revert | Open

¥ .. Floor 234001_Gulv_Beton_Afretning_15(d %

Cube (8) Mesh
Cube (9) v | [MMesh Renderer
Cube (10) Cast Shad On 2

Cube (11) Receive Shadows [
Cube (12) ¥ Materials

Cube (13) Size 2 ]

Cuaejd) Element 0 W Isolering_Hard_ver ]

g::: Eiz; Element 1 W Gulv ]

Cube (17) Use Light Probes [V

Cube (18) Reflection Probes Blend Probes 3

Cube (19) Anchor Override None (Transform) =}

Cube (20) v || MMesh Collider #,

Cube (21) CEaver

Ciie 3 sTigger O

Floor 234001_Guly_Beton_Afretning_150 [541008] L None (Physic Material). I3
Mesh W Box008 )

@ Project 8~

| create +| (@ — | a8] T
VR Assets:h : > Shader [Standard -
%AII Materials = [a]
All Models - ° =
©\ All prefabs Isolering_Hard_ver %,
- @AII Scripts > Shader | Standard ]
*= Assets n
Udvendige ... Add Component
Y& 15608 vendige ( ]

» Gl Editor

IndustrialMaterialPach
Materials
PBS Materials Variety
Plugins
&l Satavision CAVE
Seng.fbm
» & Standard Assets.
» Gl Treel0
& Tree_Textures

A

Ur_Opdelt v3

Vejuisertek.. Vejvisertek..




3D CAVE - UDVIKLING




3D CAVE - UDVIKLING
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3D CAVE - UDVIKLING




3D CAVE - UDVIKLING




3D CAVE - UDVIKLING

NAVIGATOR




EKSEMPLER PA BES@G | 3D CAVEN

V.

METTE KIRKEGAARD BEJDER OG JOHN SCHERMER STEFANSEN
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KLINIKKENS HENVENDELSER

Egen henvendelse >

Praesentation

Power-point

Cave

Virtuel1:1
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BRUGERE | CAVEN




@

DANCEFLOOR KONCEPT




LABORATORIE, AUT. UDSANING (MASKINE)




ERFARINGER FRA BESYG | CAVEN

"Vi har faet en meget bedre fornemmelse af rummenes starrelser, hvor meget plads der er
omkring eks. apparatur mv.”

"Det giver en god fornemmelse af hvordan vores fremtidig arbejdsplads bliver i forhold til
afstand mellem de enkelte laboratorier i Klinisk Mikrobiologisk Afdeling — ogsa i forhold til
gvrige laboratoriespecialer pa hospitalet”

"jo teettere vi kommer pa en flytning, jo mere interesseret er medarbejderne i projektet og sa er
det rigtig godt med 3D-caven som et veerktgj”

"visualisering af afdelingen i 3D har givet os en helt anden fornemmelse af afstande og
starrelser”
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UDVIDET KLINIKLEDELSE

Praesentation

Power-point

Platform

Kort fortzelling

Cave

Virtuel1:1

Praesentation

Roll Ups
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ERFARINGER FRA BESYG | CAVEN

Drejebogen for mgderne gjorde at besgget i caven blev et planlagt show.

Feelles grundlag for det viderearbejde.

Alle klinikledere fik en introduktion til hvad caven er og kan. Mange gnsker nu at tage deres
kollegaer og medarbejder med i caven.

Flere afsnit /klinik specifikke forespgrgsler.
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PSYKIATRIEN — MINI TEMADAG

Praesentation

Video

Cave

Virtuel1:1

Mock-up

Fysisk1:1
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Links til oplæg/Caven - Psykiatri Sort.jpg
Links til oplæg/Caven - Psykiatri Sort.jpg
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ERFARINGER FRA BESYJG | CAVEN

Vi sa hvordan de tre elementer — praesentation, cave og mock-up, spiller sammen.

Brugerne fik en feelles introduktion til projektet
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UDFORDRINGER | BRUGEN AF CAVEN

« Stor interesse blandt personalet ift. at se deres afdeling 3D — og et rigtigt godt redskab — men
hvad kan/skal vi handtere?

Nyt personale — forstaelse for rammerne i projektet

 Afprgvning/simulering af arbejdsgange — begraensninger ift. at kunne gribe/flytte udstyr og
samarbejde med flere personaler
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GODE RAD

Introduktion og rammesaetning
Seet god tid af

lkke for mange pa én gang

Indeklima — vand og varme
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FREMTIDEN

V.

KRISTINA LISBETH NIELSEN
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FORSKNING

o JordskeelV - the Need for Enhancing Earthquake Evacuee Safety by Using Virtual Reality Serious Games
1 . . )
* ‘Simulator sickness’ - new virual Reality for Architectural Investigations

o SikkerhedStr&ning under udfgrelse - construction safety training using immersiv virtual reality
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FORSKNING

fety traning
ible and more
entifying and
alent training

’[...] This research tested the hypotheses t
in a virtual reality (VR) construction site would b
effective, in terms of workers’learning and recal
assessing construction safety risks, than woul
using conventional methods”

Sacks, R., Perlman, A., Barak, R. (2013) Construction safety training u siv virtual reality



PERSPEKTIVER

« Wayfinding

» Arbejdsgangstreening

* Brugermgder (Steno)

 IKT — specifikationer

» Udvikling af software / caven
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TAK FOR OPMAEARKSOMHEDEN!
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